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Vielen Dank, dass Sie sich fiir ein Original
REINER Produkt entschieden haben.

Thanks a lot for making your mind for an
original REINER product.

Merci d'avoir choisi un produit original
REINER.

Muchas gracias por haberse decidido por
un producto original de REINER.

Vi ringraziamo per aver optato per un
prodotto originale REINER.

Muito obrigado por ter optado por um
produto REINER original.

Dziekujemy Paristwu za to, ze zdecydowali
sie Paristwo na zakupienie oryginalnego
produktu REINER.

Bnarogapum 3a BbIGOP OpUrMHanbHoM
npoaykuun REINER.

e aladial ¢y 8 Gl Ol a1 S
(1Y) REINER

Ernst Reiner GmbH & Co. KG







Stempelrider einstellen = Abb. Hl + H

> Griff ® bis zum Anschlag durchdriicken
und gedriickt halten.

» Uberstand ® an Frontplatte driicken
und gedriickt halten.

» Griff ® nach oben fiihren, bis der Griff
in einer tiefen Position einrastet.

» Stempelrdder @ mit Einstellstift ©
einstellen.

Sie kénnen vorstehende Nullen ausblenden!

Beispiel: 49 statt 000049

» Stempelrdder @ mit Einstellstift © auf die
Leerstellen zwischen ,,0“ und ,1” stellen.

» Um in die Ausgangsposition
zurlickzukehren, Griff ® driicken.

Farbkissen einsetzen = Abb. [Hl +

Vorsichtig handhaben, um Verschmutzung

durch Tinte zu vermeiden!

» Griff ® bis zum Anschlag durchdriicken
und gedriickt halten.

» Uberstand ® an Frontplatte driicken
und gedriickt halten.

» Griff ® nach oben fiihren, bis der Griff
in einer tiefen Position einrastet.

» Farbkissen vorsichtig auspacken.

» Rastgriffe ® des Farbkissens
zusammendriicken und gedriickt halten.

Originalanleitung

» Rastgriffe ® des Farbkissens
zusammendriicken und gedriickt halten.

> Farbkissen in den Schacht ® des Stempels
bis zum Anschlag einfiihren.

» Um in die Ausgangsposition
zuriickzukehren, Griff @ driicken.

Intervall einstellen = Abb.

Intervalle

0 | Immer die gleiche Nummer wird
gestempelt.

1 | Nummer erhéht sich nach jedem
Stempelvorgang.

2 | Nummer erhéht sich nach jedem
2. Stempelvorgang.

usw.

> Schalttaste ® nach unten driicken und
auf das gewlinschte Intervall schieben.

Stempel parken => Abb. H

Um Eindriicke auf dem Farbkissen zu

vermeiden, Stempel parken!

» Uberstand ® an Frontplatte driicken
und gedriickt halten.

» Griff ® nach unten driicken, bis der Griff
in einer hohen Position einrastet.

» Um in die Ausgangsposition
zuriickzukehren, Griff @ driicken.

Originalanleitung



To set the stamp wheels = Fig. Fl +

> Press the handle ® to the bottom of its
travel and keep holding it.

» Press and hold button ® on the front plate.

» Allow the handle ® to move upwards until
the handle locks in place.

> You will be able to move the stamp wheels
© freely with the stylus ©.

You can hide preceding zeros in a number!

Example: 49  instead of 000049

» To do this move the stamp wheels @ with
the adjusting pin © to the empty spaces
between “0” and “1".

» In order to return to the print position,
simply push down on handle ®.

» Any wheel which has been put in ‘non-print
position” will automatically be brought into
play as the numbering sequence progresses.
Wheels in ‘non-print position” can also be
brought into play by simply rotating them
further (ie. push towards figure 1.).

To insert the inkpad = Fig. [l +

Note: Use only oil-containing stamp ink. Handle

with caution to avoid dirt from ink!

» Press the handle ® to the bottom of its
travel and keep holding it.

» Press the button ® on the front plate and
continue to hold it pressed.

> Allow the handle ® to move upwards until
the handle locks in place.

» Unpack the inkpad carefully.

> Squeeze the grips ® on the back of the
inkpad and hold them.

» Insert the ink pad inside the pad cradle.
Slide the pad into the slot ® of the stamp.

» In order to return to the print position,
simply push down on handle ®.

To change the numbering actions = Fig.
Actions

0 | The same number is stamped every time.

1 | Number increases after each stamping
process.

2 | Number increases after every 2™
stamping process.

etc.

» Press the switch button @ downwards and
place it at the desired interval.

To park the stamp = Fig. H
To prolong the life of the inkpad,
park the stamp!

» Press and hold button ® on the front plate.
» Gently push handle ® downwards until the
stamp clicks & locks in a raised position.

» In order to return to the print position,
simply push down on handle ®.



Mise a jour des molettes => Fig. Hl + H

> Appuyez a fond sur le manche ® et
simultanément sur le bouton poussoir
sur la face avant.

» Relachez le manche ® pour bloquer
l'appareil en position basse.

> Mettez les molettes @ a jour a l'aide
du batonnet © joint.

Numérotez avec ou sans zéros précédents !

> Revenez en position initiale, appuyez sur
le manche ®.

Répétition automatique = Fig.

Répétant

0 | Imprime toujours le méme numéro.

1 | Imprime une fois le méme numéro.

2 | Imprime deux fois le méme numéro.

etc.

Exemple : 49  aulieude 000049

» Positionnez les molettes @ sur lintervalle
entre 0 et 1 & l'aide du batonnet © joint.

> Revenez en position initiale en appuyant
sur le manche ®.

Mise en place de Uencreur = Fig. Hl + H
Remarque : priére de n‘employer que des
encres d'empreintes oléiques.

Attention aux taches, manipulez l'encreur

avec précaution !

» Appuyez a fond sur le manche ® et
simultanément sur le bouton poussoir
sur la face avant.

» Relachez le manche ® pour bloquer
l'appareil en position basse.

> Déballez l'encreur avec précaution.

> Pincez légérement les deux oreilles ®
de lencrier.

» Introduisez U'encrier dans la glissiére du
support ® jusqu'en butée.

> Appuyez sur le bouton ® pour positionner
le systéme sur le répétant souhaité.

Pour un bon usage = Fig. H

Vous n’utilisez pas votre appareil ?

Mettez le en position de repos pour éviter

toute pression sur l'encrier.

» Appuyez sur le bouton poussoir ® sur la
face avant.

» Relachez le manche ® pour bloquer
l'appareil en position haute.

> Revenez en position initiale en appuyant
sur le manche ®.



Ajuste de las ruedas de niimeros = Fig. 1l + A

» Presionar el mango ® hasta el fondo como si
fuera a marcar y mantenerlo asi.

» Presionar el boton de bloqueo ®.

» Liberar el mango ® que retrocedera quedando
el aparato bloqueado en la segunda posicion
de bloqueo.

> Ajustar las ruedas de nimeros @ usando el
punzén ©.

iPuede ocultar los ceros de delante!

Ejemplo: 49 envezde 000049

» Ajustar las ruedas de ndmeros @ usando el
punzén © dejandolos en el espacio en ,,0”

» Girar la rueda de nimeros media cifra, hasta
que se hunda.

» Para deshacer, seguir girando la rueda de
nmeros.

» Para desactivar el bloqueo o volver a la
posicién inicial, presione el mango ®.

Cambio de la almohadilla de tinta

= Fig. B4 + H

Nota: Por favor, utilice sélo tinta de impresion

con base de aceite.

iManipular con cuidado para evitar ensuciarse

con la tinta!

» Presionar el mango ® hasta el fondo como si
fuera a marcar y mantenerlo asi.

» Presionar el boton de bloqueo ® y liberar el
mango ® que retrocedera quedando el aparato
bloqueado en la segunda posicion de bloqueo.

» El porta-almohadillas ha quedado abierto, listo
para retirar la almohadilla gastada e introducir
la nueva.

» Desembalar cuidadosamente la almohadilla
de tinta.

> Presionar las patillas de encaje ® de la
almohadilla y retirarla.

» Insertar la almohadilla de tinta nueva en la
guia ® del porta-almohadillas hasta el tope.
Deshloquear el aparato presionando el mango ®.

Ajustar el nimero de repeticiones = Fig.

Repeticiones

0 | Marca siempre el mismo ndmero.

1 | Para marcar nimeros consecutivos.

2 | Marca dos veces el mismo ndmero y luego
cambia.

etc.

> Presionar el indicador de repeticion @ y
deslizarlo sobre la repeticion deseada.

Posicién de reposo = Fig. H

iLa posicion de reposo evita que la almohadilla

de tinta se deforme por contacto constante con

el texto!

» Presionar el mango ® hasta una posicién
intermedia (primera posicion de bloqueo).

» Presionar el boton de bloqueo ® para fjar el
aparato de forma que la almohadilla de tinta
no esté en contacto con el texto.

» Para volver a la posicion inicial y liberar el
bloqueo de reposo, presionar el mango ®.



Impostazione delle ruote del timbro
= Fig. 1+ H
» Premere l'impugnatura ® fino all'arresto

e mantenere la pressione.
» Premere e mantenere la pressione sulla

sporgenza ® sulla placca frontale del timbro.

» Portare impugnatura ® verso lalto finché
scatta nella posizione intermedia bassa.

» Impostare le ruote del timbro @ con
l'apposita matita ©.

E' possibile mascherare gli zeri antecedenti!

Esempio: 49 invece di 000049

» Con l'apposita matita @ mettere le ruote
del timbro © sugli spazi tra “0” e “1".

» Per ritornare nella posizione iniziale,
premere l'impugnatura ®.

Inserimento del cuscinetto inchiostrato

= Fig. H +

Nota: utilizzare solo colori da timbro oleosi.

Maneggiare con cura per evitare di sporcarsi

con linchiostro!

» Premere l'impugnatura ® fino all’arresto
e mantenere la pressione.

> Premere e mantenere la pressione sulla

sporgenza ® sulla placca frontale del timbro.

» Portare impugnatura ® verso lalto finché
scatta nella posizione intermedia bassa.

» Disimballare con precauzione il cuscinetto
inchiostrato.

» Premere e mantenere la pressione sulle
alette di arresto (® del cuscinetto
inchiostrato.

» Introdurre fino all'arresto il cuscinetto
inchiostrato nell'apposito vano ® del timbro.

» Per ritornare nella posizione iniziale,
premere l'impugnatura ®.

Impostazione dell'intervallo => Fig.

Intervalli

0 | Viene timbrato sempre lo stesso numero.

1 | Il numero aumenta dopo ogni
timbratura.

2 | Il numero aumenta ogni 2 timbrature.

ecc.

> Abbassare la leva di commutazione @ e
posizionarla sull'intervallo desiderato.

Parcheggiare il timbro = Fig. H

Per evitare impronte sul cuscinetto

inchiostrato, parcheggiare il timbro!

> Premere e mantenere la pressione sulla
sporgenza ® sulla placca frontale del timbro.

> Portare 'impugnatura ® verso il basso
finché scatta nella posizione intermedia alta.

» Per ritornare nella posizione iniziale,
premere l'impugnatura ®.



Ajustar rodas de impressao => Fig. [l + H

» Pressionar o punho ® até ao limite,
mantendo-o pressionado.

> Pressionar a tecla ® na parte da frente,
mantendo-a pressionada.

» Pressione o punho ® até este prender.

» Deslocar as rodas de impressdao @ com o
pino de ajuste ©.

Ocultar zeros a esquerda!

Exemplo: 49 emvezde 000049

» Colocar as rodas de impressdo @ com o
pino de ajuste © no espaco entre “0” e “1”.

> Para voltar a posicdo inicial, pressionar o
punho ®.

Colocacdo da almofada = Fig. H +

Observacao: Usar exclusivamente tintas para

carimbos a base de 6leo.

Manusear a almofada tintada com precaugao,

para evitar sujar-se!

» Pressionar o punho ® até ao limite,
mantendo-o pressionado.

> Pressionar a tecla ® na parte da frente,
mantendo-a pressionada.

» Deixar deslizar o punho ® até este prender.

> Retirar cuidadosamente a almofada da
embalagem.

> Pressionar as duas abas ® da almofada,
mantendo-as pressionadas.

» Introduzir a almofada no corpo ® do
Numerador/Datador, até ao limite.

> Para voltar a posicdo inicial, pressionar o
punho ®.

Definir repeticées = Fig.

Repeticoes

0 | Eimpressa sempre a mesma numeracéo.

1 | A numeragdo aumenta depois de cada
impressao.

2 | A numeracdo aumenta depois de cada
duas (2) impressoes.

etc.

> Empurrar a tecla de comutagdo @ para
baixo, deslocando-a para o intervalo
pretendido.

Travar o Numerador = Fig. B

Para evitar marcas na almofada, trave o

Numerador/Datador!

> Pressionar a tecla ® na parte da frente,
mantendo-a pressionada.

> Deixar deslizar o punho ® até este prender.

» Para voltar a posicdo inicial, pressionar o
punho ®.



Ustawienie pierscieni stemplujacych

= Rys. 4 + H

» Naciénij uchwyt numeratora ® i przytrzymaj
w pozycji dolnej, ktéra umozliwia wcisniecie
blokady ®. (Uchwyt ® nacisnij maksymalnie
w dot, a nastepnie lekko cofnij w gére.)

» Wciénij blokade ®.

» Piericienie stemplujace @ ustaw przy pomocy
patyczka regulacyjnego ©.

Zera poprzedzajace numer mozna zamaskowac!

Przyktad: 49 zamiast 000049

uchwyty wystarczajaco odstaja od obudowy
wktadki. Podczas wsuwania nacisnij je i
utrzymujac nacisk wsuri ruchem pionowym
w gore.)

» W celu powrotu do pozycji wyjsciowej
nacisnij uchwyt @.

Ustawienie powtodrzen = Rys.

» Naciénij uchwyt suwaka @ delikatnie w
dét i przytrzymujac nacisniety przesun
wzdtuz “okienka” na wtasciwy numer
okreslajacy ilos¢ powtdrzen numeratora.

» Pierscienie stemplujace @ ustaw przy pomocy
patyczka regulacyjnego © na wolne pozycje
miedzy “0" a “1”.

Powtorzenia

0 | Stemplowany jest zawsze ten sam numer.

1 | Numer narasta po kazdym stemplowaniu.

» W celu powrotu do pozycji wyjsciowej nacisnij
uchwyt ®.

Wktadka tuszujaca = Rys. [H +

Wskazéwka: Prosze uzywaé wytacznie oleistego

tuszu do stempli.

Postepuj ostroznie, aby zapobiec zabrudzeniu

tuszem!

» Nacisnij uchwyt numeratora ® i przytrzymaj
w dolnej pozycji, ktéra umozliwia wcisniecie
blokady ®. (Uchwyt ® naciénij maksymalnie
w dét, a nastepnielekko cofnij w gére.)

» Naciénij blokade ®.

» Ostroznie rozpakuj wktadke tuszujaca.

» Przytrzymujac wktadke za uchwyty ®, wsuri ja
ruchem pionowym w gére - w kieszonke ®.
(Wktadke mozna wsuna¢ w kieszonke tylko, gdy

2 | Numer narasta po co drugim
stemplowaniu.

itd.

» Po ustawieniu na wtasciwej pozycji pusé
uchwyt suwaka.

Parkowanie stempla = Rys. 5]

Aby zapobiec zabrudzeniom, stempel nalezy

“zaparkowac”.

» Nacisnij uchwyt numeratora ® i przytrzymaj
w pozycji dolnej, ktdra umozliwia wcisniecie
blokady ®. (Uchwyt ® nacisnij maksymalnie
w dét, a nastepnielekko cofnij w gore.)

» Wciénij blokade ®.

» W celu powrotu do pozycji wyjsciowej nacisnij
uchwyt ®.



YcTaHoBka konec Hymepatopa = Puc. Il + H

» Haxwmure pyuky (B no ynopa v ynepxvisaiite ee B
HaXaToM MONOXEHN.

» Haxmute KHOMKy chukcaLim Ha nepenHeit naHenu
LuTaMna v yAepKuBainTe ee B HaXaTOM NOMOXEHIM.

» [Mpu Haxatoit kHonke (B), crerka otnycTuTe pydky () A0
Lienyka 1 3adukcupyiTe Wwramn.

» YcraHosute Ha konecax (0) HavanbHble UudpoBble
3HaueHus Ans HymepaTopa npu noMoum ctuna ©.

Hynu B HymepaTope MOXHO He nevatatb!

Hanpumep: 49 BMECTO 000049

» [Insi 37070 ycTaHoBUTe HyxHble koneca () mpy nomotuy
cuna © B nonoxerme mexay «0» 1 «1.

» Haxmure pyuky (B ans Toro, 4to6bl BepHYT WTaMN B
paboyee nonoxeHue.

YcTaHoBKa WTemnensHoi noaywky = Puc. BN +

[MpumeyaHue: Ccronb3yiiTe TONMbKO LTEMNENbHYIO Kpacky Ha

MaCnsHO OCHOBE.

Obpatyaiitecb CO CMEHHbIMW NOAYLIKAMU 04EHb OCTOPOXHO,

T.K. YEPHWUNa MOTYT UCnaykaTb oaexay nnm pyku!

» Haxmure pyuky B f10 ynopa 1 ynepxuBaiiTe ee B
Ha)XaToOM MONOXEHUM.

» Haxmute kHomnky chukcaLm Ha nepenHeit naHenu
LuTaMna v yaepxuBaiTe ee B HaXaTOM NOMOXEHUM.

» [pu Haxatoit kHonke (B), cnerka otnycTuTe pydky () A0
Lyenyka 1 3acukeupyiTe wramn,

» AKKYpaTHO pacnakyiTe CMEHHYIO LUTEMMENbHYIO NOAYLLKY.

» CoxmuTe dukcaTopbl ® Ha CMEHHO LUTEMNENbHON
NOAYLLKE W YAEPXUBAIATE UX B CKATOM MONOXEHUN.

» BcTaBbTe CMEHHYI0 LUTEMNenbHYIO NOAYLUKY B
cneuvansHblit aepxatens (B) Ao ynopa, kak nokasaHo Ha
puc. 3.

» Haxmure pyaky @ ans Toro, 4ToBbl BEpHYTb LITAMN B
paboyee NonoxeHve.

YcTaHOBKa NepuoAnYHoOCTM Hymepatopa = Puc.

WHTepBans!

0 | npu KaXAOM HaxaTuy Ha LUTamn 3afaHHoe
LMpoBOE 3HaYEHWe HymepaTopa NoBTopsieTCsl.

1 | NPy KAXIOM HaXaTuu Ha LUTamn 3aaHHoe
LMcppOBOE 3HAYEHME HyMEpaTOpa YBENMYMBAETCS
Ha eaVHWLLY, Ha4MHas C NocneaHel LudpbI.

2 | npw 1-M 1 2-M HaxaTuK Ha LWTamn 3agaHHoe
LnchpoBOE 3HaYEHIe NOBTOPSIETCS — Npu 3-M
HaXaTuu Ha WTamn LmdpoBoe 3HauyeHe
YBENWUUMBAETCS Ha eAMHULY, HaYMHas ¢ nocneaHen

undpbl.

R

» Crierka oTBevTe kHomKy chkcauwy nepuoanuHoct @
BHU3 1 33al1Te Xenaemylo NepUOANYHOCTb.

XpaHeve wramna = Puc. B

lMocne OKoHYaHWsi UCMIONb30BaHNS LUTaMna, MPOU3BOANTENb

PEKOMEHYEeT OTBOANTb LiMGPOBbIE NEHTbI OT

COMPUKOCHOBEHMS CO LUTEMMENBHON NOAYLLKON BO M3bEXaHIe

npopaBnMBaHIst OTTUCKA HA ee MOBEPXHOCTH.

> Haxmute KHOMKy doukcaLm Ha nepenHeit naHenu
LuTaMna 1 yAepKuBanTe ee B HaXaTOM NONOXEHUM.

» Mpu Haxatoit kHorke (B), Haxmute Ha pyuky B,
onyckaiiTe ee BHU3 [0 LUemnYKa, (UKCUPYHOLLEro LWTamn
B BEPXHEM MOMOKEHUN.

» Haxmute pyaky (B ans Toro, 4to6bl BEpHYTS LTaMN B
paboyee NonoxeHve.
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